Prénom :

Date : GS

Domaine(s) d'activité(s): EXPLORER LE MONDE- Se repérer dans |'espace

Appréciation de mon travail :
[ Tu as réussi, bravo !
[0 Tu as presque réussi !
Tu as réussi accompagné !
pag
[] Tuas encore besoin de tfemps !

Compétence(s) : Se repérer et se déplacer dans |'espace.
Réaliser un trajet, un parcours a partir de sa représentation.
(quadrillage,codage)

Objectif(s) :
Décoder et coder un parcours dans un quadrillage.

Consigne(s): 1-Trace le chemin pour que le clown retrouve ses ballons.

2-Code le chemin du magicien jusqu'a sa baguette.
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